
 

 1

Ε Ν Θ Ε Τ Ο  
 

Οπτικά παιχνίδια. Πρόδροµοι του σηµερινού 
κινηµατογράφου. 

 
Την ιδιότητα του εγκεφάλου µας, να διατηρεί στη µνήµη για µερικά 
κλάσµατα του δευτερόλεπτου µια εικόνα αφού αυτή αλλάξει, 
εκµεταλλεύτηκαν κάποιες απλές εφευρέσεις που ονοµάστηκαν οπτικά 
παιχνίδια. Το Θαυµατρόπιο (αυτό που υπάρχει και στο βιβλίο µας) 

(1825, J.Paris) είναι το πιο παλιό και το πιο απλό από αυτά. Είναι ένα 
πολύ δηµοφιλές παιχνίδι που αποτελείται από δύο κάρτες τοποθετηµένες η 

µία στην πλάτη της άλλης. ∆ύο κορδονάκια που ξετυλίγονται γρήγορα δίνουν 
τη γρήγορη κίνηση, αλλά και την εντύπωση ότι η ζωγραφιά της µιας εικόνας 
βρίσκεται µέσα στην άλλη, π.χ. ένα καναρίνι µέσα σε 
ένα κλουβί.  
Μετά το Φαντασκόπιο του Βέλγου Joseph 

Plateau έρχεται στα 1834 το Ζοωτρόπιο ή ∆αίδαλος από τον 
Ουίλιαµ Χόρνερ. Οι εικόνες φαίνεται να κινούνται µέσα στον 
κύλινδρο µε τις εγκοπές, ο οποίος γυρίζει γύρω από έναν άξονα. Το 
πλεονέκτηµά του σε σχέση µε τις προηγούµενες εφευρέσεις ήταν ότι 
µπορούσαν να βλέπουν περισσότεροι άνθρωποι την κινούµενη εικόνα. Από 
τότε ακολούθησαν και άλλες εφευρέσεις (Στερεοσκόπιο 1837, 
Πραξινοσκόπιο 1877, Πολυόραµα 1850, Κινόρα 1912 κ.α.) που 
έδωσαν µεγαλύτερη ώθηση στην ανάπτυξη και εξέλιξη της 
κινούµενης εικόνας (animation) και την τελειοποίηση του 
κινηµατογράφου. 
 
 
 
Η νέα… Γαλλική Επανάσταση!!! 
 
Οι αδελφοί Λιµιέρ από τη Γαλλία, εµπνευσµένοι από την εργασία του 
Θωµά Έντισον, δηµιούργησαν τον Φεβρουάριο 
του 1895 τη δική τους φορητή κάµερα-προβολέα 
και της έδωσαν το όνοµα «Κινηµατόγραφος» 
Cinematographe, από όπου προήλθε 
και το σηµερινό όνοµα  «Σινεµά-Cinema». 
Χρησιµοποίησαν φιλµ των 35 mm και 
κίνηση 16 καρέ στο δευτερόλεπτο. 
Η πρώτη δηµόσια προβολή έγινε το Μάρτιο του 1895 µε 
την ταινία τους «Οι εργάτες σχολάνε από το εργοστάσιο 
των Λιµιέρ». Το θέαµα προκάλεσε ενθουσιασµό. Από 
τότε ακολούθησαν και άλλες ταινίες, δίνοντας το 
σύνθηµα για µεγαλύτερη ανάπτυξη και πρόοδο του 
κινηµατογράφου. 
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Μοντέρνοι καιροί… 

 
Ποιος δεν έχει γελάσει και ποιος δεν έχει δακρύσει µε τις ταινίες του Τσάρλι 
Τσάπλιν, γνωστού και ως «Σαρλώ» (1889-1977), του µεγαλύτερου ίσως 
κωµικού του βωβού κινηµατογράφου. Μερικές από τις πιο γνωστές του 
ταινίες είναι οι: «Σκυλίσια ζωή», «Ο αλήτης, the Tramp», «Το τσίρκο», 
«Μοντέρνοι καιροί» που αποτελεί την τελευταία βουβή ταινία, «Ο µεγάλος 
δικτάτορας» που αποτελεί την πρώτη οµιλούσα ταινία. 
Οι κωµικές του κινήσεις προκαλούν γέλιο, αλλά ταυτόχρονα το προφητικό 
του χιούµορ δηµιουργεί προβληµατισµό για τις ανθρώπινες σχέσεις, τον 
γρήγορο ρυθµό της βιοµηχανικής και καταναλωτικής εποχής, τον 
πόλεµο, τις φυλετικές διακρίσεις, την εξέλιξη της τεχνολογίας.  

 
 
 
 
 
Κινούµενα σχέδια 
 
Πόσες γενιές δεν έχουν µεγαλώσει µε τον αγαπηµένο τους Μίκυ 
Μάους-Mickey Mouse. 
Την πρώτη του εµφάνιση την έκανε το 1928 µε την ταινία 
«Steamboat Willie, το ποταµόπλοιο Γουίλι». Ήταν το πρώτο 
κινούµενο σχέδιο (cartoon) µε ήχο που έβγαλε στην παραγωγή η 
γνωστή εταιρεία Walt Disney. 
 
Ακολουθούν η «Χιονάτη και οι 7 νάνοι», 1937 και η µεγάλη 
παραγωγή σε µορφή ταινίας µεγάλου µήκους «Πινόκιο», 1940 
 
 
 
 
∆ιασκέδαση για τα µάτια!!! 
 

Ένα πολύ όµορφο παιχνίδι που έχει κρατήσει 
αµέτρητες ώρες συντροφιάς σε µικρούς και 
µεγάλους είναι το View master. ∆εν έχει τόσο 
µεγάλη σχέση µε τον κινηµατογράφο και τη 
γρήγορη κίνηση, αν και πολλές φορές δίνουµε 
γρήγορη κίνηση µε το ειδικό έµβολο-κουµπάκι 
για να πάνε πιο γρήγορα οι εικόνες από τις 
µικροσκοπικές χρωµατιστές διαφάνειες!!! 
 
Είναι µια εφαρµογή που εκµεταλλεύεται τους 
οπτικούς φακούς, τη διάθλαση και το φως.  Η 
εκπαιδευτική του αξία είναι µεγάλη, γιατί µε 

διασκεδαστικό τρόπο µπορούµε να θαυµάσουµε αξιοθέατα από όλο τον κόσµο (κτίρια, 
µνηµεία, ποτάµια, βουνά) αλλά και έργα τέχνης από διάσηµους ζωγράφους. Η θεµατολογία 
είναι πραγµατικά ανεξάντλητη. 
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Σύγχρονο υπερθέαµα… 
 
Και φτάνουµε στο σήµερα…. Η τεχνολογία έχει κάνει θαύµατα. Σε 
υπερσύγχρονες εγκαταστάσεις και στούντιο δηµιουργούνται 
φαντασµαγορικές ταινίες και πανάκριβες υπερπαραγωγές. 
Βρισκόµαστε στον χολιγουντιανό χώρο του υπερθεάµατος. 
 
Στις µεγάλες κινηµατογραφικές αίθουσες, µηχανήµατα τελευταίας 
γενιάς προβάλλουν τις ταινίες και η ποιότητα εικόνας και ήχου 
έχουν φθάσει σε αξιοθαύµαστο επίπεδο τελειότητας. Σήµερα οι 
θεατές και το 
κινηµατογραφικό κοινό 

απολαµβάνουν θέαµα υψηλού επιπέδου. Την τελευταία 
λέξη στην ψηφιακή εικόνα και ήχο αποτελούν τα 
πλανητάρια. Πανίσχυροι υπολογιστές (mainframes) και 
συστήµατα προβολής επεξεργάζονται εκατοµµύρια 
εικόνες και ήχους. Εδώ το κοινό έχει την ευκαιρία να 
παρακολουθήσει θεάµατα που το µεταφέρουν 
κυριολεκτικά  σε περιοχές του πλανήτη µας, και έξω απ' 
αυτόν, που ήταν αδύνατον µέχρι τώρα να γίνει τόσο 
ρεαλιστικά. Γιατί η ευκρίνεια, η φωτεινότητα της εικόνας 
και το τεράστιο µέγεθος της ηµισφαιρικής οθόνης κάνει 
τους θεατές να έχουν την ψευδαίσθηση ότι βρίσκονται οι ίδιοι εκεί. Έτσι οι ταινίες αυτές 
λειτουργούν ως υποκατάστατα-εξερευνητές για τους θεατές µεταφέροντάς τους στην άκρη του 
κρατήρα ενός ηφαιστείου της Χαβάης, στην κορυφή του Έβερεστ, σε καταδύσεις στις 
Αυστραλιανές ακτές ή και σ' έναν περίπατο στο ∆ιάστηµα και τη Σελήνη. Στολίδια για τον 
τόπο µας αποτελούν το Ευγενίδειο Πλανητάριο και το Ίδρυµα Μείζονος Ελληνισµού.  

Και η Ευρώπη έχει τη δική της κινηµατογραφική ιστορία και πολιτισµό. 

Οι φωτογράφοι και πρωτοπόροι κινηµατογραφιστές Γιαννάκης και Mίλτος 
Mανάκιας έζησαν, έδρασαν και δηµιούργησαν στον ευρύτερο πολυεθνικό χώρο 
των Bαλκανίων σε µια ταραγµένη περίοδο. Για πάνω από 66 χρόνια 
κατέγραψαν µε το φωτογραφικό και κινηµατογραφικό τους φακό την 
καθηµερινή ζωή και το κοινωνικοπολιτικό γίγνεσθαι µιας ολόκληρης εποχής, 

αφήνοντας µια πλούσια ανεκτίµητη κληρονοµιά σε ολόκληρη την 
ανθρωπότητα. 

Από τους σπουδαιότερους εκπροσώπους του 
Ευρωπαϊκού κινηµατογράφου είναι ο πολυβραβευµένος 
Έλληνας σκηνοθέτης Θόδωρος Αγγελόπουλος. Οι ταινίες 
του αποτελούν έργα τέχνης, αλλά και µαθήµατα ιστορίας. Οι 
εικόνες που χρησιµοποιεί είναι συµβολικές, προφητικές και 
ποιητικές. Μέσα από αυτές προβληµατιζόµαστε για την πορεία 
των Βαλκανίων και της Ευρώπης στη σύγχρονη και δύσκολη 
εποχή που διανύουµε. Γνωστές του ταινίες είναι «Ο Θίασος», «Ο 

µελισσοκόµος», «Τοπίο στην Οµίχλη», «Το µετέωρο βήµα του Πελαργού», «Το βλέµµα του 
Οδυσσέα», «Μια αιωνιότητα και µια µέρα», «Το λιβάδι που δακρύζει». 
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Φτιάξε το δικό σου ζωοτρόπιο µε απλό και 

γρήγορο τρόπο!!! 
 
 
Όργανα-Υλικά 
 

� Πλαστικό κυπελλάκι από 
γιαούρτι ή παγωτό 

� Μολύβι 
� Σελοτέιπ ή χαρτοταινία 
� Κόλλα υγρή 
� Μερικά µικρά κοµµάτια 

µαύρο χαρτόνι 
� Ένα µικρό καρφί ή 

συνδετήρας 
� Αναπτήρας 
� Χάρακας 
� Ψαλίδι 
� Η διπλανή ζωγραφιά  

 
 
Οδηγίες 
 
9 Για λόγους ασφάλειας, ο δάσκαλος ή η δασκάλα θερµαίνει µε τον αναπτήρα 

ένα µικρό καρφί ή συνδετήρα και κάνει ένα µικρό άνοιγµα στο κέντρο του 
πυθµένα του κυπέλλου. 

9 Προσαρµόστε  το µολύβι στο άνοιγµα. Αν κατά λάθος το άνοιγµα µεγαλώσει 
από την πίεση, µπορείτε να «χοντρύνετε» το µολύβι σας προσθέτοντας λίγο 
σελοτέιπ ή χαρτοταινία στον κορµό του και στο σηµείο που µπαίνει στο 
άνοιγµα. 

9 Κόψτε 10-11 µικρά κοµµάτια µαύρο χαρτόνι (2,2 εκ. µήκος και 3 εκ. ύψος). 
Αν δεν υπάρχει µαύρο χαρτόνι µπορείτε να χρωµατίσετε µε το µολύβι ή το 
µαρκαδόρο σας. 

9 Κολλήστε τα χαρτονάκια στη µέσα πλευρά του κυπέλλου, κοντά στο χείλος.  
9 Προσέξτε να αφήσετε 2 χιλιοστά (mm) απόσταση το ένα από το άλλο. 
9 Κόψτε τη ζωγραφιά και τυλίξτε τη  σαν στεφάνι, έτσι ώστε η εικόνα να 

βρίσκεται προς τα µέσα. 
9 Στερεώστε τη ζωγραφιά µέσα στο κυπελλάκι. 
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Είστε έτοιµοι; 
 
Τοποθετήστε το µολύβι ανάµεσα στις παλάµες σας και αρχίστε να δίνετε κίνηση µπρος και 
µετά αντίθετα. Φροντίστε να κοιτάζετε µέσα από τις εγκοπές και τα µάτια σας να βρίσκονται 
σχετικά κοντά στην κατασκευή. Να βρίσκεστε κοντά σε µια φωτεινή πηγή, π.χ. λάµπα 
διαβάσµατος. 
 
Τι παρατηρείτε όταν κοιτάξετε από το επάνω µέρος της κατασκευής; 
 

 
 
___________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________ 
 
 
Τι παρατηρείτε αν κοιτάξετε  µέσα από τα χωρίσµατα; 
 

 
 
___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________ 

 
 

 
 
Σε τι µας χρησιµεύουν οι εγκοπές που κάναµε στην κατασκευή µας; Μήπως έχουν 
σχέση µε τα πειράµατα 1 και 2; ∆ιαβάστε επίσης το κείµενο στη σελίδα 4 του 
Φυλλαδίου Εργασίας, αλλά και το κείµενο που εξηγεί τη λειτουργία της µηχανής 
προβολής ταινιών (αµέσως παρακάτω). 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________ 
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∆ραστηριότητες µε τον υπολογιστή. 
 
Με τη βοήθεια του δασκάλου-δασκάλας σας αποθηκεύστε τις παρακάτω 9 εικόνες στον 
υπολογιστή της τάξης ή του σχολείου σας.  
Για την αποθήκευση µπορείτε να χρησιµοποιήσετε το σκάνερ (scanner). 
 

 

   

   

   
 

 
Από το πρόγραµµα προβολής εικόνων των Windows δοκιµάστε να ανοίξετε την πρώτη εικόνα. 
Αρχίστε να πατάτε µε σχετική ταχύτητα το δεξί ή αριστερό βέλος από το πληκτρολόγιο (δίπλα 
από τους αριθµούς). Τι παρατηρείτε; Αυτό µπορείτε να το επαναλάβετε και µε δικές σας 
εικόνες, αρκεί να ακολουθούν µια χρονική σειρά. Ο υπολογιστής κάνει ό,τι και το Ζοωτρόπιο, 
αλλά µε ψηφιακό τρόπο. 
 
Καλή διασκέδαση!!! 
 
 
 

Ξέρατε ότι… 
 
Ένα δευτερόλεπτο στον κινηµατογράφο 
είναι 24 καρέ (πλαίσια), ενώ στην 
τηλεόραση 25 καρέ; 
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Μηχανή Προβολής Ταινιών 
 
Μια κινηµατογραφική ταινία αποτελείται από µια σειρά 
ακίνητων φωτογραφιών. Η µηχανή προβολής χρησιµοποιεί 
έναν µηχανισµό φωτοφράχτη (διάφραγµα που ελέγχει πόσο 
φως θα περάσει κάθε φορά) για την προβολή κάθε καρέ 
πάνω στην οθόνη για ένα κλάσµα του δευτερολέπτου, 
δηµιουργώντας την ψευδαίσθηση της κίνησης. 
Αν και η κινηµατογραφική ταινία περιλαµβάνει 24 καρέ 
το δευτερόλεπτο, κάθε καρέ προβάλλεται δύο φορές (48 
καρέ το δευτερόλεπτο) για να µειωθούν οι αναλαµπές 
και να φαίνεται οµαλή η κίνηση. 
 
 
 
 

Σερφάρισµα στο Web. 
 
Με τη βοήθεια του δασκάλου-δασκάλας σας δώστε σε µια 
µηχανή αναζήτησης λέξεις κλειδιά όπως: κινηµατογράφος, 
animation, cartoons, Chaplin, film, οπτικά παιχνίδια και 
βρείτε πληροφορίες και φωτογραφίες σχετικά µε την ιστορία 
του κινηµατογράφου. 
 
Μπορείτε επίσης να δείτε και τις παρακάτω τοποθεσίες στο 
διαδίκτυο (internet) 
 

http://courses.ncssm.edu/GALLERY/collections/toys/opticaltoys.htm 
http://www.filmsite.org/pre20sintro.html 
http://www.dramafilmfestival.gr/ 
http://www.olympiafestival.gr/grindex.htm 
 
 
Αξίζει να δείτε την ταινία «Το τσίρκο» µε τον ανεπανάληπτο Charlie Chaplin. 
 
 
Άλλες πηγές: 
 

� Σπύρου Θ.Σιάκα: «Η µεθοδολογία ανάπτυξης ενός Animation Εκπαιδευτικού Project», 
Φεστιβάλ ταινιών µικρού µήκους ∆ράµας, 2µερο νέων κινηµατογραφιστών, 17-19 
Μαρτίου 2006, ∆ράµα. 

 
� Cd-rom Εγκυκλοπαίδεια: «Οι µηχανές από το Α ως το Ω», DK Multimedia. 


